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Desde 2018, as escolas publicas e privadas do Brasil possuem um documento
orientador de curriculos e projetos pedagdgicos para os Ensinos Infantil, Fundamental
e Médio, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). De carater normativo, o
documento foi aprovado pelo Ministério da Educacdo e pelo Conselho Nacional de
Educacao e define um conjunto de habilidades e competéncias que devem nortear os
curriculos e projetos pedagdgicos dos sistemas e redes de ensino em todo o pais. Um
dos conceitos centrais da BNCC é a ideia de competéncia, definida como a

(...) mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho (Brasil, 2018, p. 8).

A Base estabeleceu um conjunto de 10 competéncias gerais, que se interrelacionam e
orientam as habilidades especificas que, no Ensino Médio, representam as
aprendizagens essenciais a serem garantidas a todas e todos os estudantes (Brasil,
2018, p. 33). Entre elas esta a cultura digital, que destaca a importancia da
compreensao critica e reflexiva das Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicacao (TICs) na direcao do que podemos chamar de cidadania digital:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 09)

Em 2022, com a aprovacdo do complemento da BNCC sobre ensino de Computacao,
houve um reforco da importancia da cultura e cidadania digital ao tornar a cultura
digital um dos eixos estruturantes dessa area, que inclui também o pensamento
computacional e o mundo digital. Esse complemento detalha habilidades especificas
para o Ensino Médio que dialogam profundamente com uma visdo critica do uso das
TICs, incluindo debates sobre como as tecnologias tém afetado a seguranca e a
privacidade das pessoas, a avaliacao da confiabilidade das informacdes encontradas
em meio digital, a construcdo de redes colaborativas e a identificagdo dos impactos a
saude fisica e mental (Brasil, 2022).
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Ambos os documentos normativos sublinham a relevancia de preparar os
estudantes para compreender e analisar criticamente os impactos das TICs na
sociedade e em suas vidas, e servem como pilares que orientam as escolas,
sistemas e redes de ensino para um visdo de educacao integral e cidada. E importante
lembrar do suporte que outras leis anteriores forneceram para esse objetivo, como o
Marco Civil da Internet (Lei n° 12.965/2014), que determinou em seu artigo 26 o
dever constitucional do Estado de, em todos os niveis de ensino, capacitar para o “uso
seguro, consciente e responsavel da Internet como ferramenta para o exercicio da
cidadania, a promocdo da cultura e o desenvolvimento tecnoldgico” (Brasil, 2014).

A partir da aprovacao da BNCC, coube as escolas e aos sistemas e redes de
ensino reorganizarem seus curriculos e projetos pedagdgicos, respeitando a
autonomia que é propria do ecossistema educacional brasileiro. Neste processo,
outras matérias legais foram aprovadas pelo Governo Federal e mais documentos de
referéncia foram lan¢ados, trazendo mais intencionalidade para as competéncias
e habilidades da BNCC e orientando a ideia de uma educacado para a cidadania
digital.

Entre elas esta a Politica Nacional de Educacao Digital, instituida pela Lei
n°® 14.533/2023, que reforca a importancia da educacdo digital escolar, que tem como
uma de suas estratégias prioritarias a promocdo de projetos e praticas pedagogicas
da "cidadania na era digital" e que estabelece que “a educacao digital, com foco no
letramento digital e no ensino de computac¢do, programacao, robdtica e outras
competéncias digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do
ensino médio” (Brasil, 2023).

Mais recentemente, em 2024, o Ministério da Educacdo também lancou o
Referencial de Saberes Docentes e sua Ferramenta de Autodiagndstico de
Saberes Digitais Docentes, que se organizam em trés dimensdes (ensino e
aprendizagem com uso de tecnologias digitais; cidadania digital; e desenvolvimento
profissional), cada uma delas contendo "saberes especificos que, quando
desenvolvidos, colaboram com a intencionalidade pedagdgica do uso das tecnologias
digitais na pratica docente" (Brasil, 2024b, p. 7). No referencial, a cidadania digital é
compreendida como

entendimento e aplica¢do de principios relacionados a responsabilidades e
comportamentos éticos ao utilizar tecnologias digitais e conviver em
ambientes digitais, bem como conscientizarse dos impactos do uso excessivo
na saude mental e no bem-estar (Brasil, 2024b, p. 10).
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E, ainda em 2024, o Governo Federal enviou ao Congresso o Projeto de Lei do novo
Plano Nacional de Educacao (2024-2034), que tem como um de seus eixos a
"conectividade, educacdo para as tecnologias e cidadania digital", que por sua vez
inclui estratégias de inducdo e disseminacdo de curriculos e formacdo de professoras
e professores para a cidadania digital (Brasil 2024c, p. 19). O projeto de lei segue em
discussao em 2025 e, quando aprovado, sera o documento orientador principal das
politicas de educag¢do no Brasil para os proximos 10 anos.

Ja no inicio de 2025, a entrada em vigor da Lei n°®15.100 (Brasil, 2025b)
regulamentada pelo Decreto n°® 12.385/2025 (Brasil, 2025a), trouxe a proibi¢cao do
uso de celulares e outros dispositivos eletronicos pessoais por criangas e
adolescentes em todas as etapas da Educagao Basica, embora com exce¢des, em
especial o uso como tecnologia assistiva e o uso com fins pedagdégicos. Resultado de
um posicionamento do Governo Federal sobre os impactos negativos do uso
excessivo desses dispositivos na saude fisica e mental, a Lei tem movimentado
também um alerta necessario de que as escolas, neste momento, devem priorizar as
competéncias e habilidades ja previstas na BNCC sobre o uso de TICs,
conscientizando estudantes sobre a importancia do uso regulado, saudavel e critico
(Safernet Brasil, 2025a).

Por fim, vale sinalizar também o recente lancamento do guia “Criancas,
adolescentes e telas: guia sobre usos de dispositivos digitais” (Brasil, 2024a),
resultado da articulacdo da Secretaria de Comunicacao Social da Presidéncia da
Republica, além de outros sete ministérios e especialistas da sociedade civil, incluindo
a Safernet Brasil. O guia materializa orientacbes sobre o uso seguro e consciente das
TICs e se alinha também a uma visdo que centraliza a educacao nesse processo,
afirmando que

Politicas que garantam a protecdo de criancas e adolescentes em suas
experiéncias online devem ser pautadas pela cidadania digital infantojuvenil.
Esses sujeitos precisam ser considerados, em tais espacos, a partir de suas
identidades cidadas - e ndo exclusivamente com foco em sua condi¢cdo de
consumidores e produtores de contetdo online -, no combate as viola¢des de
direitos (Brasil, 2024a).

Os desafios para se incorporar os temas de uso seguro e consciente das tecnologias
nos curriculos sdao muitos. De acordo a Pesquisa TIC Educacdo 2022, 47% dos
coordenadores pedagégicos das escolas de Ensino Fundamental e Médio no Brasil
afirmaram que atividades sobre uso critico e seguro das tecnologias digitais
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estavam previstas nos conteiddos de uma ou mais disciplinas do curriculo
comum da escola quando da coleta dos dados, que aconteceu entre outubro de
2022 e maio de 2023 (Cetic.br, 2023). Em 27% dos casos, essas atividades eram
oferecidas em disciplinas ou atividades extracurriculares; e 17% mencionaram que as
atividades eram realizadas apenas quando os alunos enfrentam dificuldades
relacionadas ao uso das tecnologias ou da Internet. Havia, portanto, uma
fragmentacao na forma como esses temas eram incorporados aos curriculos de fato.

Do lado das professoras e dos professores, embora 89% delas e deles
tivessem realizado alguma atividade com estudantes sobre esses temas nos 12
meses anteriores a pesquisa, apenas 56% afirmou ter participado de alguma
formacao continuada sobre uso de tecnologias digitais em atividades de ensino e de
aprendizagem no mesmo periodo. Na maior parte dos casos, essas formacdes
focaram em temas mais instrumentais, como o uso de tecnologias para preparar
aulas ou avaliar estudantes, e menos em temas reflexivos, como compartilhamento
responsavel de conteudos, prote¢do a privacidade e desinformacdo online. Deste
lado, portanto, havia o desafio em especial da formacado, seja inicial, seja continuada,
que aproximasse o planejamento pedagdégico do que ja esta previsto na BNCC —
além dos conhecidos desafios de infraestrutura na escola, que vao do acesso a
Internet a oferta de dispositivos.

A Safernet Brasil, organizacdo nao-governamental que atua desde 2005 na
promoc¢do do uso seguro e consciente das tecnologias com o foco em Direitos
Humanos e protecdo de criancas e adolescentes, vem desenvolvendo iniciativas e
acbes educacionais que buscam apoiar professoras(es), gestoras(es) escolares, além
de adolescentes, criangas, jovens e familias no uso saudavel das tecnologias.

Em consonancia com os documentos de referéncia mais recentes sobre o
tema, temos adotado o termo “cidadania digital” para se referir a condi¢cdo de ser
um cidadao ou uma cidada nos ambientes virtuais e fora deles, ao conjunto de
direitos e deveres criados para mediar as interacdes entre as pessoas no uso de TICs,
e o proprio exercicio do conjunto de direitos civis, politicos e sociais na atualidade,
direitos esses profundamente impactados pelos usos de TICs. Na educacado integral
de criancas e adolescentes, essas ideias podem ser refletidas na prevencao a
violéncias e riscos (como ciberbullying, discursos de &dio, golpes, fraudes e
desinformacdo), na defesa dos direitos humanos e da prioridade absoluta
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estabelecida pela Constituicdo Federal e ratificada pelo Estatuto da Crianca e do
Adolescente (Brasil, 1990) e outras matérias legais, e na promoc¢do de oportunidades
do exercicio pleno da cidadania. Portanto, nessa perspectiva, uma educagao para a
cidadania digital apresenta intencionalidade politico-pedagégica para o que
significa educacao digital, educacao midiatica e cultura digital nas escolas,
superando visdes deterministas ou utilitaristas da tecnologia. Por isso,
entendemos que a inclusdo nos curriculos regulares da Educag¢dao Basica de
competéncias e habilidades de cidadania digital, em especial aquelas que
tangenciam o uso seguro e consciente das tecnologias, € um passo estratégico,
ainda que nao o uUnico, para uma mudanca cultural em direcao a uma educacgao
alinhada aos desafios da cidadania nos nossos tempos para criancas e
adolescentes.

Desde 2021, temos atuado mais
diretamente com Secretarias de

Educacao, estaduais, municipais e

s %o distrital, para apoiar as redes de ensino
<w@s

na adocdo de curriculos de cultura e

DISCIPLINA DE cidadania digital. A partir do projeto da
CIDADANIA DIGITAL

“Disciplina _de Cidadania Digital”,
apoiado pelo Governo do Reino Unido

S
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no ambito de seu Programa de Acesso

Digital, criamos recursos pedagdgicos e
oferecemos atividades de apoio e formacdo continuada para professoras, professores
e escolas na rede publica de ensino (Safernet Brasil, 2025b).

Em seus dois primeiros anos de implementacdo, 2023 e 2024, o projeto chegou
a 391 escolas de 22 UFs a partir do trabalho de 455 professoras e professores. Ao
todo, pouco mais de 46 mil estudantes, em especial de Ensino Médio e dos anos
finais (8° e 9° do Ensino Fundamental, participaram do projeto. Ja o curso de
formacdo para professoras e professores, disponibilizado na plataforma Avamec, do

Ministério da Educacado, e integrante da Estratégia de Escolas Conectadas do Governo

Federal, chegou a 30 mil inscritos e quase 10 mil concluintes no inicio de 2025. Esta
formacdo tem tido uma taxa de aprovacdo relevante, com mais de 96% das pessoas
concluintes sinalizando que se sentem mais preparados para aplicar uma Disciplina
de Cidadania Digital com seus estudantes e/ou orienta-los para 0 uso seguro e
consciente das tecnologias.
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A implementacdo do projeto tem ocorrido de maneiras distintas, refletindo a
diversidade da organizacdo curricular nas redes municipais, estaduais e distrital,
caracteristica prépria do sistema educacional publico brasileiro. Em alguns casos, os
planos de aula e a ementa do projeto serviram de base para a criacdo de
componentes curriculares eletivos para o Ensino Médio; em outros, os materiais
foram usados como recurso pedagdégico para componentes curriculares ja em curso,
sejam eles focados ou ndo em uso seguro e consciente das tecnologias. No site do
projeto é possivel acessar esses recursos, que incluem planos de aula alinhados as
competéncias e habilidades da BNCC citados anteriormente.

Essa tem sido uma trajetéria desafiadora, embora muito gratificante.
Trabalhar ao lado de professoras e professores, gestoras e gestores, tem mostrado o
potencial de ac¢bes conjuntas que apoiem a educac¢do publica, com resultados
inspiradores. Nosso papel tem sido o de aproximar os temas de cultura, seguranca e
cidadania digital da rotina de professoras(es) e estudantes, colaborando com a
construcao de ambientes online mais seguros, inclusivos, criativos e saudaveis para
todas as pessoas.

Utilizando-se da Lei de Acesso a Informacao (Brasil, 2011), também conhecida como
LAI, a Safernet Brasil, com colaboracdo da organizacdo Figuem Sabendo’, realizou um
levantamento junto as Secretarias de Educacdo entre fevereiro e julho de 2024. Este
levantamento foi direcionado as Secretarias de Educacdao dos 26 estados
brasileiros e do Distrito Federal para compreender como as redes de ensino tém
incorporado, em suas matrizes curriculares de Ensino Médio, a competéncia de
cultura digital da BNCC e do complemento de Computacdao da BNCC, além de
entender melhor iniciativas de formacgdo continuada de professoras e
professores neste tema.

Promulgada em novembro de 2011 e em vigor desde maio de 2012, a lei
federal n°12.527, conhecida como LA, regula o acesso a informac8es publicas, que ja
era previsto na Constituicdo Federal. Conforme o decreto que regulamenta a LAI, os

' A Figuem Sabendo é uma organizacdo "sem fins lucrativos, independente e apartidaria cuja missdo é reduzir o
desequilibrio de poder entre sociedade e Estado a partir do acesso a informacdes publicas”. Mais em

<https://figuemsabendo.com.br/quem-somos/about>.
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orgaos publicos devem manter canais oficiais dedicados ao registro de pedidos de
informagdo pelos cidaddaos — o SIC — com a garantia de atendimento gratuito e
resposta no periodo de 20 dias corridos, prorrogaveis por mais 10 dias em situacdes
que exigirem. O cidaddo tem direito a até trés recursos administrativos em caso de
resposta negativa. Por estar embasada pela LAI, a resposta eventualmente obtida
nesses canais configura um documento publico oficial, ou seja, trata-se de uma
manifestacdo oficial do 6rgao publico sobre a situagdo questionada pelo
cidadao.

A analise das respostas dadas pelas Secretarias de Educacdo seguiu critérios
que serdo detalhados na secao de Metodologia. Ao final do texto, na se¢ao de
Consideracdes finais, também ressaltamos algumas limitacées metodolégicas
assumidas neste levantamento, como o fato de que nossa analise limitou-se
apenas ao que as Secretarias de Educacdo informaram, estando essas respostas
sujeitas a interpretacdo de cada 6rgao e também ao nivel de detalhes disponivel para
o setor que respondeu ao pedido.

O levantamento de informac®es foi dividido em quatro etapas:

a Etapa I: Envio do pedido de informagao 1
a Etapa Il: Andlise preliminar das respostas
a Etapa lll: Envio do pedido de informacdo 2

a Etapa IV: Andlise final das respostas

Etapa | - Envio do pedido de informacao 1

Nesta primeira etapa, redigimos um pedido de informacdo padronizado que foi
submetido a todas as Secretarias de Educagao dos 26 estados e do Distrito Federal. O
texto do pedido foi o seguinte:
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Requisitamos acesso as informacdes listadas abaixo, referentes a implementacdo
do item 5 (cultura digital) das Competéncias Gerais da Educacdo Bdsica da Base
Nacional Curricular Comum (BNCC). Para facilitar a compreenséo das informacgdes
fornecidas, requisitamos que cada item seja respondido separadamente, indicando
0 numero a que se refere:

1. A rede de ensino possui algum componente curricular focado na competéncia
geral 5 da BNCC ou que trabalhe especificamente temas de seguranca e cidadania
digital, como ciberbullying, prevencéo a violéncia online, privacidade na internet ou
desinformacdo online?

1.1. Caso sim:

1.1.1. Qual a ementa do componente curricular? Caso haja algum material diddtico
relacionado, favor anexar

1.2. Caso ndo, e considerando o art. 26 da Lei Federal 12.965/2014 e o art. 5° da
Lei Federal 12.185/2015, a rede possui algum componente curricular que trabalhe,
ainda que indiretamente, com essa competéncia, mesmo que ndo seja o foco?

1.2.1 Caso sim, qual a ementa do componente curricular? Caso haja algum
material diddtico relacionado, favor anexar

2. A rede de ensino realizou algum outro tipo de iniciativa pedagdgica recorrente,
isto é, de forma continuada, para trabalhar essa competéncia?

2.1. Caso sim, favor descrever e listar as iniciativas realizadas.

Foram protocolados 29 pedidos de informacdao no més de fevereiro de 2024. A
tramitacdo dos pedidos foi acompanhada ao longo dos meses de fevereiro e marco,
até o fechamento desta etapa I, em 20 de marco de 2024. O numero de pedidos
excede a quantidade de unidades federativas do Brasil porque, em 2 casos, foi
necessario protocolar mais de um pedido em razdo de limitacdo de caracteres no
sistema eletrdnico de acesso a informacao.

No total, 25 Secretarias de Educacao responderam dentro do prazo legal de 20
dias, conforme a LAl. Em 3 casos (Amapa, Para e Piaui), as Secretarias requisitaram o
protocolo da demanda por outro canal (protocolo geral ou e-mail especifico),
alegando a necessidade de mais tempo para o atendimento da demanda em razao da
necessidade de consolidar dados. Embora tenha-se apresentado recurso contra estas
respostas, realizou-se o protocolo para os canais indicados. O estado de Pernambuco
respondeu ao pedido fora do prazo legal, mas a resposta foi incluida na analise. Por
fim, o estado do Amazonas nao respondeu ao pedido e nem indicou outro canal para
demanda até o fechamento desta etapa. A tabela abaixo traz um resumo dos
retornos recebidos ao pedido 1:
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Retornos do pedido 1 Quantidade

de UFs
UFs que responderam ao pedido no | 22 81,48% Acre, Alagoas, Bahia, Ceara, Distrito
prazo legal e enviaram as Federal, Espirito Santo, Goias, Maranhao,
informacdes solicitadas Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas

Gerais, Paraiba, Parana, Rio de Janeiro,
Rio Grande do Norte, Rio Grande do Sul,
Rondonia, Roraima, Santa Catarina, Séo
Paulo, Sergipe, Tocantins

UFs que responderam ao pedido e 1 3,7% Pernambuco
enviaram as informacodes
solicitadas, mas fora do prazo legal:

UFs que responderam ao pedidono | 3 11,11% Amapa, Para, Piauf
prazo legal,, mas requisitaram um
novo pedido por outro canal

UFs que ndo responderam ao 1 3,7% Amazonas
pedido

Total de UFs A 100%

Etapa Il - Andlise preliminar das respostas

A partir da primeira leva de retornos concedidos pelas Secretarias de Educa¢do que
enviaram as informag¢bes solicitadas, realizou-se uma anadlise preliminar das
respostas. Nesta anadlise, buscamos categorizar os retornos a partir de alguns
critérios, como a indicacdo pela Secretaria da existéncia de componente curricular, o
envio de documentos de ementa, as informacdes fornecidas sobre formagdo de
professoras e professores, entre outros.

A analise preliminar realizada na etapa Il permitiu identificar oportunidades de

aprofundamento das respostas da primeira leva de pedidos, o que acarretou na
realizacdo de uma segunda leva de pedidos (etapa Ill).

Etapa Ill - Envio do pedido de informacao 2

Seguindo a metodologia da etapa |, na etapa lll optou-se pela redacao inicial de um
pedido de informacdo padronizado, a ser submetido em todas as Secretarias de
Educacdo dos 26 estados e do Distrito Federal. O texto do pedido foi o seguinte:

Dando continuidade @ demanda ja realizada sobre o tema, requisitamos acesso as
informagdes listadas abaixo, referentes a implementacéo do item 5 (cultura digital)
das Competéncias Gerais da Educa¢do Bdsica da Base Nacional Curricular Comum
(BNCC). Para facilitar a compreensdo das informag¢bes fornecidas, requisitamos
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que cada item seja respondido separadamente, indicando o nimero a que se
refere:

1. Existe alguma disciplina, eletiva ou obrigatdria, focada em uso seguro e
consciente da tecnologia ou tema similar para o ensino médio?

2. Existe algum programa de formacGo continuada para os professores
ministrantes dessas atividades?

2.1. Caso sim, a formacgdo é online ou presencial?

2.2. Quantos professores da rede realizaram a formac¢éo?

2.3. Solicitamos o envio do contetido programdtico da formacdo.

Complementarmente, foram realizadas demandas especificas para algumas UFs
visando a obtencdao de esclarecimentos sobre informacgdes prestadas na
primeira etapa do estudo.

A metodologia seguiu o mesmo rigor da primeira etapa, com a Fiquem
Sabendo registrando 46 novos pedidos de informacgao nos Servicos de Informacgao ao
Cidadao (SIC) das Secretarias Estaduais de Educacdo e da Secretaria de Educac¢ao do
Distrito Federal, os quais tramitaram entre maio e julho de 2024. Até o fechamento
desta etapa, em julho de 2024, 3 UFs (Amapa, Pernambuco, Rio Grande do Norte) nao
haviam respondido as solicita¢des, descumprindo o prazo legal. Foram protocolados
12 recursos e 5 reclamacdes administrativas contra atrasos no decorrer desta etapa.

A tabela abaixo traz um resumo dos retornos recebidos ao pedido 2:

Retornos do pedido 2 Quantidade %
de UFs
UFs que responderam ao 21 77,77% | Acre, Alagoas, Amazonas, Ceara, Distrito Federal,
pedido e enviaram as Espirito Santo, Goids, Maranhdo, Mato Grosso, Mato
informacédes solicitadas Grosso do Sul, Minas Gerais, Paraiba, Parana, Rio de

Janeiro, Rio Grande do Sul, Rond6nia, Roraima, Santa
Catarina, Sdo Paulo, Sergipe, Tocantins

UFs que responderam ao 3 11,11% | Par4, Piaui e Bahia®
pedido, mas requisitaram
um novo pedido por outro
canal

UFs que ndo responderam 3 11,11% Amapa, Pernambuco, Rio Grande do Norte
ao pedido

Etapas | e lll - Resumo das respostas as solicitagcoes

2 No caso da Bahia, a indicacdo do outro canal foi sugerida para “complementacdo” das informacées, enquanto
Para e Piaui ndo fornecem qualquer informacao pelo SIC.
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A andlise final das respostas foi realizada com as 24 UFs (88,9% do total) cujas
Secretarias de Educacao responderam a pelo menos um dos pedidos realizados. Na
tabela abaixo trazemos o resumo dos retornos:

Resumo dos retornos Quantidade de

UFs
UFs que 20 74,07% Acre, Alagoas, Ceard, Distrito Federal, Espirito Santo,
responderam aos 2 Goias, Maranhdo, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul,
pedidos Minas Gerais, Paraiba, Parana, Rio de Janeiro, Rio

Grande do Sul, Rondonia, Roraima, Santa Catarina,
Sao Paulo, Sergipe, Tocantins

UFs que 4 14,81% Responderam apenas pedido 1: Bahia, Pernambuco,
responderam a 1 Rio Grande do Norte
pedido

Responderam apenas pedido 2: Amazonas

UFs que nao 3 11,11% Amapa, Para, Piauf
responderam a
nenhum pedido

Etapa IV - Analise final das respostas

Para a analise final das respostas, consideramos os seguintes critérios preliminares:

Todas as analises foram feitas considerando apenas as respostas enviadas
pelas Secretarias de Educacdo a partir dos Servicos de Informacdao ao
Cidadao (SIC), seja de ambos os pedidos, seja de apenas um (quando a
Secretaria respondeu a apenas uma das solicitacdes de informacdes).

As respostas consistiram no texto enviado pelas Secretarias e também em
documentos anexados e/ou URLs indicadas nesses textos.

A andlise dos curriculos foi baseada em documentos de ementa ou
similares enviados pelas Secretarias.

Nao fizemos busca ativa de informacdes adicionais ao que foi enviado pelas
Secretarias. Entendemos que ao restringir a analise as respostas enviadas
pelos érgaos, temos também uma indicacdo da interpretacdo de cada um
deles sobre as perguntas, o que também contribuiu para nossa analise.

A analise tematica foi baseada em referenciais tedricos e normativos
adotados pela Safernet Brasil e citados na introducao.

O 000 €
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4. Resultados

4

23 UFs (85,2% do total de 27 UFs) relataram a existéncia, em suas
matrizes curriculares, de algum componente curricular para o Ensino
Médio que abordava temas de uso seguro e consciente das tecnologias
dentro da tematica de cultura digital.

Sao elas: Acre, Alagoas, Amazonas, Bahia, Ceara, Distrito Federal, Espirito
Santo, Goias, Maranhado, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais,
Paraiba, Parana, Pernambuco, Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul, Rondbnia,
Roraima, Santa Catarina, Sdo Paulo, Sergipe e Tocantins).

Em 1 caso (Rio Grande do Norte), a Secretaria informou que ndo existia um
componente com esses temas, sendo a cultura digital trabalhada de forma
transversal.

Os outros 3 casos (Amapa, Para e Piaui) sdo de UFs que ndo responderam a
nenhum dos pedidos de informacdo.

Para a analise dos componentes, foram considerados os documentos
de ementa onde fosse possivel identificar de forma clara os objetos de
conhecimento propostos para as professoras e os professores ou
indicacdes objetivas dos temas que seriam tratados. Ao todo, 20 UFs
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(74% do total de 27 UFs) enviaram alguma ementa para componentes
curriculares informados.

15 enviaram documentos de todos os componentes (Acre, Alagoas,
Amazonas, Distrito Federal, Espirito Santo, Maranhdo, Mato Grosso, Minas
Gerais, Paraiba, Parana, Pernambuco, Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul, Sao
Paulo e Sergipe)

5 enviaram documentos, mas ndo para todos os componentes (Cear3,
Rondobnia, Roraima, Santa Catarina, Tocantins).

Por fim, 3 UFs ndo enviaram ementas (Bahia, Goias e Mato Grosso do Sul).
Nos casos em que nao houve o envio de ementas, nao foi possivel
analisar o teor dos componentes curriculares.
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Do total de 27 UFs, em 19 casos (70,3%) foi possivel identificar pelo
menos um componente curricular que continha em sua ementa temas
de uso seguro e consciente das tecnologias. S3o elas: Acre, Alagoas,
Amazonas, Ceara, Distrito Federal, Espirito Santo, Maranhdo, Mato Grosso,
Minas Gerais, Paraiba, Parana, Pernambuco, Rio de Janeiro, Rio Grande do
Sul, Rondénia, Roraima, Santa Catarina, Sergipe e Tocantins.

Em 4 UFs (Bahia, Goids, Mato Grosso do Sul e S3o Paulo), embora as
Secretarias tenham informado a existéncia de componentes, nado
identificamos temas de uso seguro e consciente das tecnologias. No caso de
Bahia, Goias e Mato Grosso, isso aconteceu porque as Secretarias nao
enviaram ementas. No caso de S3o Paulo, isso aconteceu porque no unico
componente informado sé foi possivel identificar temas de pensamento
computacional e robdtica, sem mencao explicita a objetos de conhecimento
que tangenciasse uma abordagem intencional reflexiva sobre o uso de TICs.

Do total de 27 UFs, em 12 delas (44,4%) foi possivel identificar pelo
menos um componente curricular exclusivamente tratando de temas
de uso seguro e consciente das tecnologias. Sdo elas: Acre, Alagoas,
Amazonas, Ceara, Distrito Federal, Espirito Santo, Minas Gerais, Paraiba,
Parana, Pernambuco, Rio Grande do Sul e Santa Catarina.
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Das 27 UFs, componentes curriculares sobre uso seguro e consciente das tecnologias

12 possuem

componente
exclusivo

19 possuem algum
componente (70%)

&

1 informou que nao pOSSUi 4% 7 componentes

relatados ¢ 4
dentro da tematica
1 ndo foi identificada presenca L34

3 ndo responderam pedidos RNk
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Ao todo, foram relatados pelas Secretarias de Educacao 73
componentes curriculares que, em tese, abordavam temas de uso
seguro e consciente das tecnologias. Em nossa analise baseadas nas 52
ementas, identificamos esses temas em 40 deles (54,79%), sendo 27
desses 73 (36,99%) de forma ndo exclusiva (isto €, no mesmo componente
curricular foram encontrados outros temas que ndo usO seguro e
consciente das tecnologias), e 13 (17,81%) de forma exclusiva. Pela falta de
ementas, ndo foi possivel analisar 21 (28,77%) dos componentes, ao passo
que em 3 casos (4,11%) nao havia informacdo suficiente nas ementas para
determinar a abrangéncia das temadticas tratadas. Por fim, em 9
componentes (12,33%), nossa andlise das ementas ndo identificou a
presenca de temas de uso seguro e consciente das tecnologias. Na maior
parte dos casos, identificamos o uso instrumental de tecnologias, sem, no
entanto, haver mencdo de discussdes sobre a natureza do uso.

40 (55%) com temas presentes

o .

curriculares

relatados

9 (12%) sem identificacdo dos temas

52 com ementa analisada
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Componentes curriculares, por relagdo com temas
de uso seguro e consciente das tecnologias

Minas Gerais
Roraima

Rio de Janeiro
Ronddnia
Tocantins
Parana

Acre

Amazonas

Ceara

Distrito Federal
Maranhao

Mato Grosso

Mato Grosso do Sul
Paraiba

w w w w w w w w w

Santa Catarina
Bahia

Espirito Santo
Pernambuco
Alagoas

Goias

Rio Grande do Sul
Sao Paulo

Sergipe

Amapa

Para

Piaui

Rio Grande do Norte

0 1 2 3 4 5 6 7

Exclusivamente (componentes
apenas sobre esses temas)
Componentes que ndo
incluem temas

Componentes sem
informacgodes suficientes
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o Criamos uma nuvem de palavras a partir dos nomes dos componentes
curriculares. Percebemos a predominancia de 4 termos: cultura, digital,
tecnologia e cidadania, que representam também a visao das Secretarias de
Educacdo em relagdo a como englobar os temas de cultura e cidadania

digital em seus curriculos.
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Também categorizamos informag¢dées disponibilizadas sobre a
obrigatoriedade dos componentes curriculares. Dos 40 componentes
onde identificamos a presenca de temas de uso seguro e consciente
das tecnologias, na maior parte dos casos (14, ou 35%), nao havia
informacdo clara sobre a obrigatoriedade da oferta do componente.
Em seguida, vieram os componentes com oferta eletiva, que totalizam 13
casos (32,5%), e aqueles cuja oferta era obrigatéria para apenas um
segmento de estudantes de um ou mais anos escolares (11 casos, ou
27,5%), como nos casos de trilhas de aprofundamento, ou oferta somente
no ensino integral ou técnico.
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Componentes curriculares com temas de uso seguro
e consciente das tecnologias, por tipo de oferta

Minas Gerais
Roraima
Tocantins
Paraiba
Espirito Santo
Pernambuco
Rio de Janeiro
Acre

Distrito Federal
Ceara

Rio Grande do Sul
Alagoas

Mato Grosso
Ronddnia
Santa Catarina

Sergipe

Amazonas

Parana

Maranhao

Amapa

Bahia

Goias

Mato Grosso do Sul
Para

Piaui

Rio Grande do Norte

Sdo Paulo

Sem
informacdes Obrigatério para todos os estudantes
suficientes um ou mais anos
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a Por fim, analisamos para quais anos escolares os componentes eram
oferecidos. Dos 40 componentes onde identificamos a presenca de
temas de uso seguro e consciente das tecnologias, 11 (ou 27,5%) eram
ofertados para o 2° ano do Ensino Médio, ao passo que 10 (ou 25%)
eram ofertados para algum ano do Ensino Médio, sem especificar o
ano. Em seguida, ha mencdo de 7 componentes (17,5%) cuja oferta era para
os trés anos, 5 componentes (12,5%) para o 1° ano, e 2 componentes (5%)
para o 3° ano. Por ultimo, também foram identificados 2 componentes (5%)
ofertados para os trés anos do Ensino Médio na modalidade Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA). Em 3 casos (7,5%), ndo foi possivel identificar para
quais anos escolares o componente seria ofertado.

Conclusoes

a Ha uma multiplicidade de visées sobre o que significa ensinar sobre uso
seguro e consciente das tecnologias e quais os melhores caminhos
pedagdgicos para a insercdo desses temas nos curriculos de estudantes de
Ensino Médio. Essa multiplicidade indica, inclusive, que cada territorio tem
suas particularidades quanto a formacao das gestoras e dos gestores
nessas tematicas, quais temas deveriam ser priorizados, qual o nivel de
preparo das professoras e dos professores e qual infraestrutura disponivel
nas escolas. Aqui, as diferengas socioecondmicas e culturais do pais tém
um papel relevante que nao deve ser desconsiderado em nenhuma
analise.

a Embora a BNCC Computa¢do traga habilidades especificas no eixo de
cultura digital, a materializacdo nas ementas € ampla e ndo ha consenso
sobre conceitos e objetos de conhecimento. Em alguns casos, por
exemplo, ainda ha foco em habilidades instrumentais do uso da tecnologia

(como aprender a utilizar plataformas e ferramentas), ou em
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empreendedorismo e mercado de trabalho. Embora a
interdisciplinaridade seja uma caracteristica 6bvia dos temas de
cultura e cidadania digital, entendemos que a priorizacao de
discussbes sobre temas como riscos, seguranca, bem-estar, uso
saudavel e comportamentos em ambientes online é uma estratégia
central para preparar os estudantes para os principais desafios no uso
das TICs na perspectiva de uma educacao para a cidadania digital.

a Também ndo ha uniformidade nos modelos de ementa e, ndo raro, ndo sao
citadas as competéncias e habilidades da BNCC associadas aos objetos de
conhecimento, o que sugere que a atualizagao dos curriculos ainda é um
desafio para as redes de ensino.

a A inexisténcia de um componente curricular especifico ou exclusivo
também nao descarta a possibilidade de outras abordagens
pedagégicas, embora sua existéncia indique uma visao programatica sobre
a atual competéncia de cultura digital e sobre a importancia de preparar
estudantes, ainda que transversalmente.

a A Lei de Acesso a Informacdo é um importante instrumento de
transparéncia publica no Brasil. Entretanto, € necessario lembrar que as
informacdes fornecidas dependem da interpretacao dos 6rgaos sobre
as perguntas e quais seriam as melhores respostas. Ainda que
tenhamos realizado duas rodadas de pedidos, com a segunda rodada
incluindo pedidos de aprofundamento e detalhamento das respostas do
primeiro, entendemos que essa limitagdo se mantém.

a Por esse motivo, entendemos que nao é possivel uma comparagao
direta entre Secretarias de Educagao e também ndo é possivel afirmar
gue ndo existam informacdes relevantes que ndao foram incorporadas as
respostas.

a Neste ultimo ponto, por exemplo, é possivel que existam outros
componentes curriculares que trabalham com os temas investigados, mas
que as Secretarias de Educacdo ndo consideram que sejam temas de uso
seguro e consciente das tecnologias e/ou cultura digital e, por isso, néo
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incluiram na resposta. Assim, a analise dos componentes é inteiramente
baseada apenas no que a Secretaria de Educacao entende que € pertinente
aos temas perguntados.

a As matrizes curriculares nas redes de ensino sdao dinamicas, sendo

modificadas constantemente por razdes pedagégicas, de gestdao ou por

forca legal. Neste sentido, este levantamento é representativo do periodo

em que foram realizados os dois pedidos de acesso a informacdes (entre
fevereiro e julho de 2024).

a O uso da LAl como estratégia para realizar este levantamento se
justifica para assegurar a credibilidade dos dados gerados. Porém, esta
sujeita a inconsisténcia dos préprios sistemas de registros, por vezes
inoperantes ou com falhas técnicas, e ao comprometimento que cada
gestor publico tem com o cumprimento da LAl em termos de prazos e
precisao das respostas. Ainda que tenham ocorrido avancgos significativos
ao longo dos anos, ha situacBes nao superadas em alguns entes publicos
brasileiros quanto a efetividade dos servi¢cos de informacao ao cidadao.

Recomendacgoes

a As Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio contemplando

Educacdo Digital e Midiatica, atualmente em desenvolvimento no

Conselho Nacional de Educacado, devem incluir orientacdes que colaborem

na direcao de uma visdo compartilhada da Educagao Digital e Midiatica

para a Cidadania Digital, trazendo intencionalidade pedagdgica e politica

para o uso das TICs em prol da cidadania. Além dos referenciais nacionais,

incluindo o ainda em discussao Plano Nacional de Educacdo 2024-2034,

referéncias e guias de boas praticas internacionais sao bem-vindos, a

exemplo dos documentos organizados pelo Conselho Europeu que guiam o

Ano Europeu da Educacdo para Cidadania Digital 2025. Uma visao

compartilhada de conceitos e curriculo minimo podera facilitar a

materializacao desses temas nas matrizes curriculares, ementas e

formacao continuada de professoras e professores pelas redes de
ensino.
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As respostas das Secretarias de Educagao sugerem que as tematicas de
uso seguro e consciente das tecnologias no ambito da cultura e da
cidadania digital no Ensino Médio ainda sao segmentadas para
publicos especificos. A insercdo desses temas como objetos de
conhecimento que integrem os curriculos de todos os estudantes nesta
etapa de ensino — e na Educacdo Basica como um todo — é uma estratégia
de prioriza¢do da tematica e atende nao apenas aos marcos normativos na
educacao, mas também outros que integram o rol legal de defesa dos
direitos das criancas e de adolescentes no Brasil. Nesse sentido, ementas
flexiveis, adaptaveis e que contem com a participacao da comunidade
escolar em sua concepgdo sao estratégias centrais de engajamento de
professoras, professores, estudantes e familias.

Apesar de redigirmos pedidos com perguntas numeradas e
solicitarmos respostas objetivas para cada item perguntado, na maior
parte dos casos a resposta foi escrita sem necessariamente cobrir cada
item perguntado ou responder exatamente o que foi perguntado. Em
algumas situacBes, por exemplo, a Secretaria relatou acbes de combate a
ciberbullying e de treinamento de professores realizadas de forma pontual
(@inda que as perguntas requisitassem informa¢bes sobre acdes
continuadas e curriculo). Uma recomendacdo, neste sentido, € que haja um
treinamento mais contundente de servidores para que os retornos dos
pedidos feitos via LAl sejam mais diretamente relacionados as perguntas
feitas e, nos casos em que a informacao nao esteja disponivel ou a pergunta
ndo possa ser respondida, haja uma justificativa.

A criagdo de repositérios publicos e acessiveis das matrizes
curriculares das redes Estaduais e Distrital de Educacao também é uma
estratégia de transparéncia relevante, seja para a comunidade escolar, seja
para pesquisadores e organizagdes interessadas nos temas. Vemos esfor¢os
neste sentido em algumas UFs, mas ainda de forma incipiente.
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